MAP ORP

Unikova hra

Uvodni informace

Unikova hra propojuje &tenafskou a matematickou gramotnost s logickym myslenim,
praci s mapou, informacemi a tymovou spolupraci. Uastnici se prostiednictvim p¥ib&hu
vydavaiji do tfi mést — Milovice, Lysa nad Labem a Benatky nad Jizerou. Pomoci tajnych
kodd odhaluji tajnou vétu ,,Poznej své mésto“.

V unikové hie se propojuji tyto gramotnosti:

e Ctenaiska - prace s textem, porozuméni pfibéhu, vyhledavani informaci

e Matematicka - logické a pocCetni hadanky, prace s kody, tabulkami a mapou
e Informacni - prace s QR kddy, vyhledavani dat v prostfedi mésta

e Socialni a personalni —tymova spoluprace, rozdéleni roli

e Environmentalni — poznavani mistniho prostredi

Dalsi informace k Gnikové hre:

e Doporucenadélka: 90 - 120 minut

e Pocethracl:2-6

e Forma: kombinace tisténych listl, QR kédU

o Trasa: kazdé mésto ma 2 az 3 stanovisté (péSi trasa cca 1 km na dané mésto)

e Mapové body: Milovice (knihovna, ohrada s pratury), Lysa nad Labem (zamek,
nadrazi), Benatky nad Jizerou (zamek, muzeum, knihovna)

e \yhra za vylusténi: certifikat s logem MAP v ORP Lysa nad Labem (ke stazeni na

https://vzdelavani.polabi.eu/)

Hra byla vytvofena ve spolupraci a s obrovskou podporou pani Mgr. et Mgr. Barbory
Novakové, ktera plisobi jako pedagog na Zakladni Skole TGM Milovice a také jako lektorka
setkavani pro asistenty pedagoga, kdy tato setkavani probihaji pod hlavickou Mistniho
akeéniho planovaniv ORP Lysa nad Labem.
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MAP ORP LYSA

UNIKOVA HRA

TAJEMSTVI
TRI MEST

“POJDTE SE S NAMI VYDAT PROSTREDNICTVIM PRIBEHU
DO TRi MEST A ODHALIT TAJNOU VETU POMOCI
TAJEMNYCH KODU.”

V KNIHOVNACH TRi MEST SE OBJEVILY ZAHADNE STARE KNIHY, KTERE NEJSOU
V ZADNEM KATALOGU. KAZDY Z NICH NESE CAST PRIBEHU 0 DAVNEM
KRONIKARI, JENZ DO SVYCH ZAZNAMU UKRYL KLIC K POZNANi MESTA. ALE
STRANKY SE ROZUTEKLY DO ULIC. JE NA VAS NA HRACICH, ABYSTE SPOJILI
SiLY, CETLI MEZI RADKY, POCITALI, LUSTILI A SBiRALI STRIPKY ZPRAV. JEN TI,
KTERI ROZLUSTI VSECHNA MESTA, ZiSKAJi TAJNOU VETU A STANOU SE
STRAZCI PRIBEHU MESTA.

HRA KE STAZENI NA HTTPS://VZDELAVANI.POLABI.EU/
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Unikova hra - Tajemstvi tii mést - éast Milovice

1) Milovice - Knihovna

V Milovické knihovné objevily knihovnice mezi
starymi svazky podivnou knihu bez nazvu. Na
prvni pohled je prazdna, ale kdyz se stranka
natoCi ke svétlu, objevi se na ni Cisla a slova.
Kniha pry kdysi patfila mistnimu kronikafri,
ktery si do ni zapisoval pfibéhy o mésté. Ale
jeho zaznamy byly Sifrované. Dokazete
rozlustit, co znamenaiji Cisla v zapisu?
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Kvizové otdzky k textu:

e Kdo kdysi vlastnil kroniku?

e Jakje mozné poznat, Ze je psana
Sifrované?

e Co kronikar zapisoval?

Mala napovéda: Naskenuj QR kéd a
odpovidej online, aby ses dostal na dalsi
napovedu.

Pokud jsi odpovidal spravné, tvé kroky té zavedou tam kde se pfibéhy méni ve
skute¢nost, kde se mezi stromy ukryva kan, tam najdes dalsi ¢ast kroniky.
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MAP ORP

2) Milovice - Ohrada - vyhlidka

Kronikaf pry miloval pfirodu Milovic. Do své
knihy si zapisoval, kolik zvifat zde kdysi zilo, a z
jejich poctl skladal hadanky. Na jedné strance
stoji:

V obofe Zilo 6 praturli, 3 zubfi a 9 koni. Pocet
jejich noh da dohromady C¢islo, které ti ukaze
cestu. Secti vSechny nohy a vydej se tam, kam
ukazuje kompas o tolika stupnich.

Matematicko-logicky ukol

. 6 pratur(l x 4 nohy =24

. 3 zubfi x 4 nohy =12

o 9 koni x 4 nohy = 36

Mala napovéda: Stahni si aplikaci kompasu.

Pokud jsi ukol vylustil spravné, tvé kroky té zavedou k informacni tabuli nedaleko
milovické kavarny Sko¢na.

3) Milovice - tabule Sko¢na

Vyborné. NasSel jsi druhou c¢ast kronikafovy
zpravy. Tim klicovym slovem je POZNEJ. Zapis si
ho, bude§S ho potfebovat pfi zavéretném
odhaleni tajné véty. DalSi ¢ast pfibéhu najdeS v
nedalekém meéste, které je jako prvni na mistni
Zeleznicni trase. Po vystoupeni z vlaku se vydej
do kopce a najdi jednu z nejkrasnéjSich staveb
meésta. Nevadi, Ze ji obyvaji obyvatelé, které v
Zivoté uz potésilo vSe a uz sklizeji plody svého
Ziti. Hledej branu, dvere, prlichod, vlez... tam té
¢eka to, co chces.
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MAP ORP LYSA

Budova radnice - Milovice Knihovna - Milovice

Vyhlidka na ohradu s pratury - Milovice Informacni tabule - Milovice
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MAP ORP

Unikova hra - Tajemstvi tii mést — éast Lysa nad Labem

1) Lysanad Labem -zamek - brana

Kdyz kronikaf psal své zapisky o Milovicich,
casto navstévoval tento zamek. Pomahal
tehdejSimu spravci vést zaznamy o zasobach,
navstévach a knihach, které se zde pujcovaly
Slechté. Jednoho dne vSak kronikaf zmizel — a
zanechaljen listek se zahadnymi znaky.

Spravce si poznamenal: Ve znacich se skryva
kli¢. Kdo umi ¢ist mezi fadky, pozna jméno
mésta, které miloval nejvice.

Rozlusti morseovku:

[o=id ===l o d A= -0 0 ] = - -1

Kvizové otazky k textu:

o Kde kronikaf pomahal vést zaznamy?
e Coznamenala Cisla na jeho listku?
e Co se stalo s kronikarem?

Mala napovéda: Naskenuj QR koéd a odpovidej
online, aby ses dostal na dalSi napoveédu.

Pokud jsi odpovidal spravné, tvé kroky té zavedou do zameckého parku ke krali zvitat.
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MAP ORP

2) Lysanad Labem -zamek-socha v parku

Kronikar té chvali. Rozumis$ nejen fedi Cisel,
ale i feCi znak(. Ale abys nasel dalsi stopu,
musi$ se vydat tam, kde se koleje kfizi a
pfibéhy lidi se potkavaji, tam kde se ¢as méefi
pfijezdy a odjezdy a kde vitr obCas pfinese
jméno mista z rozsvicené tabule.

3) Lysanad Labem - nadrazi

Kronikar pry miloval vlaky - fikal, Ze spojuji lidi i pfibéhy. V Lysé si Casto sedl na lavicku u
koleji a zapisoval si odjezdy vlakl. Kazdy spoj podle néj symbolizoval jedno z mist, kde
zanechal ¢ast své kroniky. Tvym ukolem je zjistit, kam vedou jeho kroky dal. Kazdy spoj
nese pfibéh. Vyber ten, ktery té zavede tam, kde Jizera zpiva.

Jizdni rébus
VLAK | ODJEZD | CIL CESTUIJICI
A 10:30 Milovice 24
B 11:01 Benatky 18
nad
Jizerou
C 10:45 Praha 36
D 11:15 Nymburk | 12

Dopliujici otazky k rébusu:

e Ktery viak ma nejmensi pocet
cestujicich a zaroven odjizdi po
11.hodiné?

e Kteryvlak jede do mésta stovézatého?

e Kteryvlak odjizdi po 11 hodiné a zaroven
ma ciferni soucet osob cestujicich roven
deviti?
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MAP ORP

Kvizové otazky k textu:

e Co mél kronikaf rad na vlacich?

e Co symbolizovaly spoje v jeho
zapiscich?

e Kam se mas vydat dal?

Mala napovéda: Naskenuj QR kéd a
odpovidej online, aby ses dostal na dalsi
napoveédu.

Pokud jsi odpovédél spravné, tvé kroky té
zavedou do dalSiho mésta, kterym protéka feka Jizera a ziskal jsi dalSi ¢ast kliGového
spojeni SVE MESTO. Vydej se do sidla $lechty do mist, kde hragky stfeZi vzpominky.
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MAP ORP LYSA

Zamek - Lysa nad Labem
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Nadrazi - Lysa nad Labem
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MAP ORP

Unikova hra - Tajemstvi tii mést - ¢ast Benatky nad Jizerou

1) Benatky nad Jizerou - muzeum hracek

Kronikadfova cesta konéi v Benatkdach nad

Jizerou. V mistnim zadmku nasel misto, odkud
mohl psat o pfibézich celého kraje. Podle
legendy ukryl do zdi zapisnik s posledni zpravou,
ale nez ho nékdo naSel byla mistnost prfestavén
na muzeum a kniha pfesunuta tam, tam, kde si
mUZes vybrat dobrodruzstvi z kterékoliv policky,
tam, kde si lidé chodi pUjcovat svéty, aby na
chvili zapomnéli na ten vlastni.

Pribéhy se daji $ifit mnoha zpUsoby: knihou,

slovem, hudbou, obrazem. Kronikaf nejradéji
psal do knih, které se lidé pajcovali. VE&fil, Ze kdo precte pfibéh a pochopi ho, ten mlze
ménit svét.

Kvizové otazky k textu:

e Jak kronikar Sifil své pfibehy?

e Co podle ngj dokaze clovék, ktery
pfibéh pochopi?

e Kde by dnes mohl byt jeho zapisnik?

Pokud jsi odpovédél spravné, tvé kroky té
zavedou na posledni stanoviste, kde knizky
putuji z ruky do ruky.
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2) Benatky nad Jizerou - knihovna

V knihovné je kronikarav odkaz ukryty mezi
strdnkami staré knihy. Na pohled vypada
obycejné, ale obsahuje Sifru, kterou dokaze
rozlustit jen ten, kdo spojil vSechna tfi mésta.
Kronikar védél, ze mésta nejsou jen domy a
ulice. Kazdé mésto ma svij pfibéh a kazdy kdo
se ho naudi Cist se stava jeho soucasti.

Rozlusti Caesarovu Sifru:

QPNPDJ QSJCFCHV

Mala napovéda: ,,AZ budes tuhle zpravu lustit, mysli na to, Zze nékdo posunul pismenka
tak nepatrné, Ze si toho skoro nevS§imne$ —jen o jeden krok.”

Kvizové otazky k textu:

e Co podle kronikare tvofi mésto?

e Kdo se stava soucasti mésta?

e V Cislech a pismenech se skryva
poslednizprava. Spoj vSe co jsi
zjistil, a odhal kli€.

e Cojsizjistilz celé hry?

Mala napovéda: Naskenuj QR kod a
odpovidej online, abys hru UdspésSné
dokoncil.

Pokud jsi vSe spravné zodpovedél, GRATULUJEME, dokazal jsi precist cely pfibéh tfi
meést a spojit jejich stopy. Kronikar by byl hrdy — stal ses strazcem pfibéhu mésta.

Certifikat si stahni na https://vzdelavani.polabi.eu/
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MAP ORP LYSA

Zamek - Benatky nad Jizerou

Knihovna - Benatky nad Jizerou
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MAP ORP LYSA
Pokud jsi vSe spravné zodpoveédél, GRATULUJEME, dokazal jsi precist cely pfibéh tfi
mést a spojit jejich stopy. Kronikar by byl hrdy — stal ses strazcem pfibéhu mésta.

Certifikat si stahni na https://vzdelavani.polabi.eu/

KRONIKAR TI UDELUJE CERTIFIKAT
ZA USPESNE SPLNENIi UNIKOVE HRY

TAJEMSTVI TRi MEST
GRATULUJI!
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MAP ORP LYSA

Napovédy:
Milovice

1) Hraci maji prevést Cisla na abecedu /s obsahem pismene CH/ - vysledkem pak je
slovo MILOVIC

2) Odpovédi kviz: mistni kronikaf, nato¢eni stranky ke svétlu, pfibéhy o mésté

3) Matematicko logicky ukol-Soucet noh je 72, hrac by si mél stahnout aplikaci
kompasu a jit 72 stupnt vychodné

Lysa nad Labem

1) Slovem ukrytym v Morseovce je Lysa nad Labem

2) Odpovédi kviz: na zamku, jméno mésta, zmizel

3) Odpovédinajizdni rébus: vlak D do Nymburka, vlak C do Prahy, vlak B do Benatek
nad Jizerou

4) Odpovedi na kviz: spojuji pfibéhy, symboly mést, Benatky nad Jizerou

Benatky nad Jizerou

1) Odpoveédi na kviz: knihou, ménit svét, v knihovné

2) Slova ukryta v Caseraove Sifie jsou: POMOCI PRIBEHU

3) Odpovédina kviz: pfibéhy, ten, kdo se naudi ¢ist pfibéhy, poznej své mésto
pomoci pfibéhl; posledni otazka je nepovinna
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